A Hatartalanul! program Barangolo digitalis tartalomtar

A program az alabbi linken érhet6 el:

https://www.okosdoboz.hu/hu-HU/Hatarontuli

Az oldalon jatékos feladatok fogadjak a tanulokat, amibdl megismerhetik Felvidék torténetét,
népszokasait, foldrajzat, miivészetét tantargyakhoz kapcsoldddan.

1. Varazslada kincse (vizualis kultira)

Ez a ladika hat feladatot rejt, amelyekben megismerhetik a gyerekek, hogy a képen lathat6 targyak
milyen technikaval késziiltek. Pl.: madzag kormonfonassal, a gdmdri pasztorbot a bot gorcsolésével
késziilt.

2. Felvidéki varak, urak és urndk (foldrajz)

Hat var kép és hat uralkodo képét kell a tanuldnak 6sszeparositani. Pl. I. (Szent) Istvan Nyitran
uralkodott, mig Thokoly Imre Tornan.

3. A kettévagott falu (torténelem)

A labirintusbol tigy lehet kijutni, ha helyesen valaszolunk Szelmencrdl feltett kérdésekre.

4. Csallokozi és gomori mesék, mondak (magyar irodalom)

A megfelel6 kifejezéseket, vagy szovegrészleteket a mondatokba, a buborékba kell illeszteni hat
feladaton keresztiil. A feladat segitségével szamos meserészlettel talalkozhat a tanulo.

5. Tancismerked6 (ének-zene)

El6szor egy térképrészletet 1at a gyermek, amit memorizalnia kell ahhoz, hogy helyesen oldja meg a
kovetkezd kérdéssort.
Ezutan egy kis videdt tekint meg, amelyben népviseletben néptancolnak fiatalok.

Majd a vaktérképen megjeldlt teriiletet és a latott tancot kell megnevezni, pl. Kassa-vidék karikazo,
Vag-Garam-koz vaskatanc.

6. Tindér llonaval a Felvidéken (foldrajz)

A térképen Tiindér Ilona utjat kell bejeldlni, ehhez 6t mondat lesz segitségiil, amelybdl a gyermek
kitalalja, hogy melyik varosokat jeldlje be.
Tovabbiakban egy keresztrejtvényt kell megoldani a gyermekeknek.

A tanulok szivesen hasznaljak ezt a feliiletet. A szines, jatékos feladatokon keresztiil szamtalan 1j
informéaciot tudhatnak meg a valasztott Gticélrol.



